3D SCAN POUR PERSONNALISER LES TETES DE JOUEURS DE RICKER
(RINECT ET MESHMIXER)

ETAPE 1: LE 3D SCANNING

A. POSITIONNE LA RINECT
FACE A TOI SUR UN ENDROIT
STABLE

?

B. POSITIONNE L'ORDINATEUR
A COTE DE LA RINECT POUR
VISUALISER LE SCANNING
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MATERIEL:

UNE RINECT XBOX ( GENERATION 1)

UNE CHAISE SUR ROULETTES

UN ORDI + PUISSANTE CARTE GRAPHIQUE
UNE SOURIS

UNE IMPRIMANTE 3D

LOGICIELS:
RECONSTRUCTME (WINDOWS 0U LINUX)
MESHMIXER

CURA (POUR IMPRIMER EN 3D)
% ‘ ReconstruciMg @

C. RESTE BIEN DROIT SUR
LA CHAISE ET TOURNE UN
TOUR SUR TOI-MEME LE PLUS
LENTEMENT POSSIBLE

D. VEILLE A ATTACHER TES
CHEVEUX ET A RETIRER TES
LUNETTES DE VUES

(LA CAMERA NE DETECTERA
PAS)
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ETAPE 2: MESHMIXER DEZOOM %%
Z0oM 4'00 ¢ 4 P
A. IMPORTE TON FICHIER ‘P/Js € P
(ENREGISTRE EN .0BJ ) 7
ROTATION
B. REPARE/CORRIGE LE SCAN AUTOMATIQUEMENT MAINTENIR
LE CLICK
MENU > ANALYSIS > INSPECTOR
ANNULER
L'ACTION

JOUE AVEC LES DIFFERENTS
PARAMETRES

FLAT FILL, SMOOTH FILL
CHOISI CE QUE TU PREFERES

C. COUPE/AJUSTE POUR CREER UN BUSTE
MENU > EDIT » PLANE CUT

& Autodesk Meshmixer - leilaokok.stl

DEPLACE LA GRILLE DE
DECOUPE EN CLIQUANT
SUR LES FLECHES
D'AXES

CHOISIS QUELLE PARTIE
SERA COUPEE (CLIQUE
SUR LA GROSSE FLECHE
BLEUE)

ATTENTION:

SI TU CLIQUES SUR
LE PETIT CARRE, TU
DEFORMES LE MODELE
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DIMENSIONS/TAILLES

D. DIMENSIONNE LE BUSTE POUR QU’IL SOIT PROPORTIONNEL AU

CORPS DU JOUEUR. MENU » EDIT » TRANSFORM

SIZE X = MAX 25 MM
SIZE'Y = MAX 40 MM
SIZE Z = MAX 25 MM

TUBE/PRIMITIVE
o > B

E. PERFORE LE BUSTE (POUR INSTALLER LE TAQUET DE FIXATION PLUS TARD)
MENU > MESHMIXER > PRIMITIVES » CYLINDRE

& Autodesk Meshmixer - leilaokok.stl % 2\ Sy
: Vo2
> )\X —

..... W
MMMMM / F. DEFINI LA TAILLE DU CYLINDRE
SIZE X = 6 MM
sssss SIZEY = 20 MM
SIZEZ = 6 MM

Stamp

ssssssss

EEEEE
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G. POSITIONNE LE CYLINDRE ET LE BUSTE SUR LE
MEME AXE > WORLD FRAME
TRANSLATE X = 0

TRANSLATE Y = 0
TRANSLATE Z : 0 AJUSTE MANUELLEMENT POUR QUE LE

CYLINDRE SOIT BIEN CENTRE sous LE
BUSTE (JOUE AVEC LES FLECHES)

LE TUBE DOIT RESSORTIR DE QUELQUEsS

MM
H. MENU > VIEW > SHOW OBJECT BROWSER
UNE FENETRE APPARAIT AFFICHANT LES DEUX «OBJETS»
e el y r m— DANS OBJECT BROWSER,
et { ' SELECTIONNE LE FICHIER
ez oo aul SERA «TROUE» PAR LE

Show Wireframe
Show Boonaries TUBE

" Coordir S
w Grid
. sh o%P
v Orthographic View:
8  Seect I Rotate r V Transparent Target
- |= 1: CLIQUER BUSTE @
| t Scale Z .
= 6 mm
si 6

2: CLIQUER TUBE
MAINTIEN LA TOUCHE CTRL 0U CMD

&&&&&

I. UN MENU APPARAIT EN HAUT A DROITE
> BOOLEAN DIFFERENCE 8
LE TUBE SE SOUSTRAIT AU BUSTE
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J. ENREGISTRE TON OBJET MODELISE
MENU > FILE » EXPORT

NOMME LE ET ENREGISTRE EN > .STL BINARY FORMAT

8/05/18 13:33



